Ateliere Digitale AJA
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Regulamentul competitiei nationale
Ateliere Digitale

1. Organizatorul competitiei

Asociatia Junior Achievement Romania (JA Romania), cu sediul in Str. Lisabona, nr. 8, sector 1, Bucuresti,
identificatd prin CUI 4644284, desfasoara in perioada 15 iunie 2016 ora 00:00 — 5 decembrie 2016 ora 23:59
»Competitia nationald Ateliere Digitale!”.
Regulament, care este obligatoriu pentru toti participantii.

Competitia se desfasoarda conform prevederilor prezentului

2. Descrierea competitiei

2.1. Competitia se adreseaza tuturor persoanelor cu varsta peste 18 ani si institutiilor de invatamant de pe
teritoriul Romaniei, acreditate pentru anii scolari 2015-2017 in furnizarea de educatie pentru nivelul
universitar, listate in Anexa prezentului regulament.

2.2. Competitia are ca scop dezvoltarea abilitdtilor antreprenoriale si de administrare a resurselor de
marketing, dar si de folosire a instrumentelor IT pentru o mai buna organizare a activitatii si a unui business
de catre tineri.

3. Mecanismul Competitiei
3.1. Fiecare institutie de Tnvdatamant mentionata in Anexa prezentului regulament acumuleaza puncte prin
numarul de persoane, cu varsta minima de 18 ani, care:

i. a) Acceseaza pagina competitiei, atelieruldigital.jaromania.org, aleg universitatea la care studiaza sau pe care

doresc sd o sustina si intra n training sau

b) Acceseaza URL-ul specific universitatii (la care studiaza sau pe care doresc sa o sustinad) din acest regulament
sau care le este distribuit prin orice altd metoda de comunicare.

ii. Completeazd datele de inregistrare si parcurg cu succes trainingul si testele pentru cel putin 4 module (din
totalul celor 23).

3.2. Pentru fiecare persoana (student, profesor sau sustindtor) care a parcurs cu succes trainingul si testele
pentru cel putin 4 module (din totalul celor 23), universitatea acumuleaza 1 punct. Pentru fiecare persoana
care a finalizat trainingul si a obtinut certificatul in urma examenului final, universitatea aleasa acumuleaza 20
de puncte.

3.3. Periodic, pe site-ul competitiei va fi afisat topul primelor 10 universitati.

3.4. Primele 10 universitati din top, in ordinea descrescatoare a punctelor obtinute, vor primi ca premiul un
atelier digital real format din 10 Chromebooks, imprimanta, white board, hotspot internet, desk/office
mobilier pentru organizarea de activitati specifice unui HUB antreprenorial destinat studentilor si asociatiilor
studentesti din Universitate.

4. Dreptul de participare

4.1. La competitie poate participa orice persoana cu varstd de peste 18 ani, in beneficiul unei institutii de
Tnvdtdmant de pe teritoriul Romaniei, acreditate pentru anii scolari 2015-2016 si 2016-2017 in furnizarea de
educatie pentru nivelul universitar.

4.2. Dintre persoanele participante nu pot face parte cele care detin calitatea de administrator si/sau angajat
al Organizatorului.

4.3. Participarea la competitie este consideratd valida si cuantificabild prin puncte pentru institutia de
fnvdtamant, numai in conditiile parcurgerii tuturor pasilor descrisi in Mecanismul competitiei la art. 3.
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4.4. Sunt considerate valide si trainingurile initiate de la alte linkuri de tipul g.co/AtelierulDigital/universitate
furnizate de Organizator prin intermediul canalelor sale. Orice alt training initiat de la alte adrese decat cele
comunicate de organizator este considerat neeligibil pentru acumularea de puncte in beneficiul universitatii.
4.4, Un participant poate parcurge o singura data un training, pentru o institutie de invatamant.

5. Auditare si Validare Castigdtor

5.1. Auditarea si validarea institutiilor de Tnvatamant castigdtoare, va avea loc in perioada 15-20 decembrie
2016.

5.2. Organizatorul isi rezerva dreptul de a verifica si de a monitoriza modul in care se desfasoara Competitia.
Tn cazul in care sunt observate tentative de fraudd, inscrierile respective vor fi anulate. Aceasta determin
pierderea punctelor acumulate prin aceste inscrieri.

6. Premiere

6.1. Cele 10 institutii de invatamant declarate castigatoare, vor fi acelea care vor acumula cel mai mare numar
de puncte, conform Mecanismului competitiei prezentat la Art. 3.

6.2. Premiul va fi oferit de Organizator sub forma unui atelier digital (HUB), dotat cu mobilier si echipamente
necesare (Chromebooks, white board, printer, internet unlimited hotspot) si va fi folosit exclusiv pentru
activitatile desfasurate de studenti.

7. Litigii
Orice potentiale litigii aparute intre organizatori si participantii la Competitie vor fi solutionate pe cale amiabilg,

iar, In caz de litigiu, de instantele competente din Bucuresti.

8. Disponibilitatea regulamentului Competitiei
Prezentul Regulament este disponibil gratuit oricarui participant pe site-urile, atelieruldigital.jaromania.org si

WWW.jaromania.org.

9. Precizari finale

9.1. Participantii sunt de acord ca datele de inregistrare in competitie sa fie prelucrate si sa intre in baza de
date a Asociatiei Junior Achievement Romania, inregistratd la Autoritatea Nationald de Supraveghere a
Prelucrarii Datelor cu Caracter Personal cu nr. 10693 / 26.03.2010.

9.2. Participantii sunt singurii raspunzatori pentru orice declaratie neconforma cu realitatea. Participantii sunt
responsabili in Intregime pentru corectitudinea informatiilor completate pentru participarea la competitie,
conform indicatiilor din pagina fiecarui training.

9.3. Orice nerespectare sau incercare de fraudare a Regulamentului competitiei, precum si a trainingurilor din
cadrul acestuia duce la anularea dreptului de participare, descalificarea din cadrul competitiei sau anularea
automata a premiului castigat, dupa caz.

9.4. Organizatorii sunt indreptatiti sd ia toate masurile necesare in caz de tentativa de frauda a sistemului,
abuz sau orice alte tentative care ar putea afecta imaginea acestei campanii.

9.5. Organizatorii isi rezerva dreptul de a modifica prezentul Regulament, sub conditia de a afisa respectivele
modificari pe site-urile jaromania.org si atelieruldigital.jaromania.org. Modificarea isi produce efectele de la

data afisarii sale.

9.6. Competitia se va derula in conditiile prezentului Regulament, care este obligatoriu pentru toti
participantii. Prin participarea la aceastda competitie, participantii confirma acceptarea totald si
neconditionatd a tuturor prevederilor prezentului Regulament si, de asemenea, se obligd la respectarea
acestora.
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Anexa la Regulamentul competitiei nationale
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Lista Universitatilor Participante

UNIVERSITATE

LINK DIRECT

ACADEMIA DE STUDII ECONOMICE DIN BUCURESTI

SCOALA NATIONALA DE STUDII POLITICE SI ADMINISTRATIVE
UNIVERSITATEA 1 DECEMBRIE 1918 DIN ALBA IULIA
UNIVERSITATEA ALEXANDRU IOAN CUZA

UNIVERSITATEA BABES-BOLYAI

UNIVERSITATEA CONSTANTIN BRANCOVEANU
UNIVERSITATEA CONSTANTIN BRANCUSI

UNIVERSITATEA CRESTINA DIMITRIE CANTEMIR
UNIVERSITATEA DANUBIUS

UNIVERSITATEA DE ARHITECTURA SI URBANISM ION MINCU DIN
BUCURESTI

UNIVERSITATEA DE ARTA SI DESIGN, CLUJ-NAPOCA
UNIVERSITATEA DE ARTE GEORGE ENESCU IASI
UNIVERSITATEA DE STIINTE AGRONOMICE SI MEDICINA VETERINARA
TIMISOARA

UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA
UNIVERSITATEA DE VEST VASILE GOLDIS ARAD
UNIVERSITATEA DIN BUCURESTI

UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA

UNIVERSITATEA DIN ORADEA

UNIVERSITATEA DIN PITESTI

UNIVERSITATEA DUNAREA DE JOS DIN GALATI
UNIVERSITATEA ECOLOGICA DIN BUCURESTI
UNIVERSITATEA HYPERION

UNIVERSITATEA LUCIAN BLAGA DIN SIBIU

UNIVERSITATEA NATIONALA DE ARTA TEATRALA SI CINEMATOGRAFICA
ION LUCA CARAGIALE

UNIVERSITATEA NATIONALA DE ARTE BUCURESTI
UNIVERSITATEA NICOLAE TITULESCU DIN BUCURESTI
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g.co/AtelierulDigital/ASE

g.co/AtelierulDigital/SNSPA

g.co/AtelierulDigital/UAI

g.co/AtelierulDigital/UAIC

g.co/AtelierulDigital/UBB

g.co/AtelierulDigital/UCBP

g.co/AtelierulDigital/UCB

g.co/AtelierulDigital/UCDC

g.co/AtelierulDigital/UD

g.co/AtelierulDigital/UAUIM

g.co/AtelierulDigital/UADC

g.co/AtelierulDigital/UAGE

g.co/AtelierulDigital/USAMVB

g.co/AtelierulDigital/UVT

g.co/AtelierulDigital/UVVG

g.co/AtelierulDigital/UB

g.co/AtelierulDigital/UC

g.co/AtelierulDigital/UO

g.co/AtelierulDigital/UP
g.co/AtelierulDigital/UDJG
g.co/AtelierulDigital/UEB
g.co/AtelierulDigital/UH
g.co/AtelierulDigital/ULBS
g.co/AtelierulDigital/UNATC

g.co/AtelierulDigital/UNAB
g.co/AtelierulDigital/UNTB
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http://g.co/AtelierulDigital/UD
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http://g.co/AtelierulDigital/USAMVB
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http://g.co/AtelierulDigital/UVVG
http://g.co/AtelierulDigital/UB
http://g.co/AtelierulDigital/UC
http://g.co/AtelierulDigital/UO
http://g.co/AtelierulDigital/UP
http://g.co/AtelierulDigital/UDJG
http://g.co/AtelierulDigital/UEB
http://g.co/AtelierulDigital/UH
http://g.co/AtelierulDigital/ULBS
http://g.co/AtelierulDigital/UNATC
http://g.co/AtelierulDigital/UNAB
http://g.co/AtelierulDigital/UNTB
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UNIVERSITATEA OVIDIUS CONSTANTA

UNIVERSITATEA PETROL-GAZE DIN PLOIESTI
UNIVERSITATEA PETRU MAIOR DIN TARGU-MURES
UNIVERSITATEA POLITEHNICA DIN BUCURESTI
UNIVERSITATEA POLITEHNICA DIN TIMISOARA
UNIVERSITATEA ROMANO-AMERICANA DIN BUCURESTI
UNIVERSITATEA SPIRU HARET

UNIVERSITATEA STEFAN CEL MARE SUCEAVA
UNIVERSITATEA TEHNICA CLUJ-NAPOCA
UNIVERSITATEA TEHNICA DE CONSTRUCTII DIN BUCURESTI
UNIVERSITATEA TEHNICA GHEORGHE ASACHI DIN IASI
UNIVERSITATEA TITU MAIORESCU

UNIVERSITATEA TRANSILVANIA DIN BRASOV
UNIVERSITATEA VALAHIA DIN TARGOVISTE
UNIVERSITATEA VASILE ALECSANDRI DIN BACAU
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g.co/AtelierulDigital/UOC
g.co/AtelierulDigital/UPGP
g.co/AtelierulDigital/UPM
g.co/AtelierulDigital/UPB
g.co/AtelierulDigital/UPT
g.co/AtelierulDigital/URAB
g.co/AtelierulDigital/USH
g.co/AtelierulDigital/USMS
g.co/AtelierulDigital/UTC
g.co/AtelierulDigital/UTCB
g.co/AtelierulDigital/UTGA
g.co/AtelierulDigital/UTM

g.co/AtelierulDigital/UTB

g.co/AtelierulDigital/UV

g.co/AtelierulDigital/UVAB
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Act Aditional nr. 1 din data de 29 noiembrie, 2016 |la
Regulamentul competitiei nationale
Ateliere Digitale

l. Prin prezentul act aditional se modifica perioada de desfasurare a competitiei prin extinderea acesteia pand
la data de 23 decembrie 2016, ora 23:59. Aceastd modificare implica si o noua perioada de auditare si validare
a castigatorilor. Astfel, Articolul 1 din Regulament devine:

1. Organizatorul competitiei

Asociatia Junior Achievement Romania (JA Romania), cu sediul in Str. Lisabona, nr. 8, sector 1, Bucuresti,
identificatd prin CUI 4644284, desfasoara in perioada 15 iunie 2016 ora 00:00 — 23 decembrie 2016 ora 23:59
,Competitia nationald Ateliere Digitale!”. Competitia se desfasoara conform prevederilor prezentului
Regulament, care este obligatoriu pentru toti participantii.

iar Art. 5.1 devine:

5.1. Auditarea si validarea institutiilor de invatdmant castigdtoare, va avea loc in perioada 23-27 ianuarie 2017.
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